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DEFINITIONEN




WAS IST DENN EIN PROBLEM<

« Ein Problem ,,entsteht dann, wenn ein Lebewesen ein Ziel hat und nicht wei,
wie es dieses Ziel erreichen soll. Wo immer der gegebene Zustand sich nicht
durch bloBes Handeln (AusfUhren selbstverstandlicher Operationen) in den
erstrebten Zustand UberfUhren |Gsst, wird das Denken auf den Plan gerufen®

- Ein Individuum steht einem Problem gegenuUber, wenn es sich in einem
iInneren oder duBBeren Zustand befindet, den es aus irgendwelchen Grunden
nicht fir winschenswert hdlt, aber im Moment nicht Uber die Mittel verfugt,
ygi c}gn unerwinschten Zustand in den wunschenswerten Zustand zu
uberfuhren®.

...unerwlnschter Anfangszustand, eine personenspezifische Barriere und
einen erwunschten Zielzustand"



STICHWORTE



IN DER

SCHULE

Schulerinnen und Schdler ...
entwickeln und nutzen eigenstandig Losungsstrategien,

erkennen, nutzen und Ubertragen Zusammenhdnge auf
dhnliche Sachverhalte (erbringen Transferleistungen),

e verstehen komplexe Problemstellungen aus der
Realitdt, wo der Losungsweg nicht offensichtlich ist,

e finden, ausgehend von gegebenen Informationen,
trotz Barrieren eigenstandig Wege zur Losung und

e sefzen sich aktiv und produktiv mit den Problemen
auseinander und [6sen diese mit ihren eigenen
Moglichkeiten
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ERGEBNISSE AUS PISA...




Verhalten bei mathematischen Themen
Selbstwirksamkeit in Mathematik
Intentionen in Mathematik

Arbeitsmoral in Mathematik

Offenheit fiir Problemfragestellungen

Selbstkonzept in Mathematik
Interesse an Mathematik

Subjektive Normen in Mathematik

ANALYSEN

DAZU...
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e
* Problemtypen
e EQ

« Stressverarbeitung

« Personlichkeit
 Leistungsmotivation

» Soziale Perspektivenubernahme




PROBLEMARTEN







Analytische Probleme . . + SW, PAE, SR

Synthetische Probleme . . + SW, PAE, SR

Dialektische Probleme




Routineaufgabe

Problemaufgabe

Diese kann als bereits bekannte
Aufgabe eines bestimmten Typs
verstanden werden

Es ist moglich, eine verflugbare
LOosungsprozedur abzurufen,
der LOsungsweg erscheint klar

Ein rezeptartiges Abarbeiten einer
bekannten Prozedur ist moglich. Die
Aufgabe kann auch ohne tieferes
Verstandnis erfolgreich gelost werden
Die Aufgabe wirkt abgeschlossen, d. h.,
sie |0st im Aligemeinen keine weiterfuh-
renden Denkprozesse aus

Eine ,Bariere" zwischen Fragestellung
und Zielzustand verhindert das ,Ent-
schlusseln” der Aufgabe

Die Suche nach einem LOosungsweg ist
erforderlich. Spezielle Einfalle und
neuartige Verbindungen der vorhandenen
Wissensbestande werden bendtigt

Zur Konstruktion eines LOsungswegs ist
inhallliches Denken unabdingbar. Ohne
Inhaltliches Verstandnis ist kein Erfolg
moglich

Die Aufgabe wirkt im Allgemeinen offen
sle provoziert meist zum Weiterdenken
und Variieren
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VERSTEHEN DER  » AUSDENKEN e AUSFUHREN « RUCKSCHALU.
AUFGARBE, EINES PLANS, DES PLANS,



STARTER
AUFGABEN
FUR KINDER
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BADEMATTEN

Vier Kinder gehen

N, wie viel . .
bade € VIelS Was ist, wenn auf einer

Matte auch mehrere
Kinder liegen konnene

Moglichkeiten haben
die Kinder, sich nach
dem Baden
hinzulegen?
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Strategie Permutation mit 3 Tieren

W Losung richtig

W Losung falsch



Moxdarin Ulaf eremeton.




Strategie Kombination mit Eiskugeln

I

® LOsung richtig

W Losung falsch




Rover
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Kannibalen und Missionare




INdiana Jones

® EIn Forscher braucht, um den
Weg zurUckzulegen, 25 min,
ein anderer 20 min, €in
Forscher bendtigt 10 min und
der schnellste Forscher
bendtigt fir den Weg 5 min.




GRAPHENTHEORETISCHE
PROBLEME

Die Frage ist, ob es einen Weg gibt, bei dem man alle
sieben Brucken genau einmal Uberquert, und wenn ja, ob
auch ein Rundweg maoglich ist, bei dem man wieder zum

Ausgangspunkt gelangt.

Wie kann man

wissen, ob man
ohne Absetzen
zeichnen kann@e




SCHWERER



VERSORGUNGSPROBLEM
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